1.AVANT LE MATCH

1.1. AVANT LE TIRAGE AU SORT
1.1.1. Entéte
a) Inscrire le nom de la compétition, la ville, le gymnase, la section et le # de match.
b) Marquer d'un (x) la division (sexe) et la catégorie (age).
¢) Inscrire la date (JU/IMM/AA) et I'heure (HH/MM) selon I'horaire officiel.
d) Inscrire le code des équipes (3 lettres et/ou chiffres).
N.B. NE RIEN INSCRIRE dans les deux cercles vides a c6té des équipes (attendre le tirage au sort pour savoir qui
sera A et B).
Nom de la compétition: cRcuUIT PROVINCIAL
Ville LAVAL Codedupays: | CAN |lpDate| 12 | 03 2016 | Heure | 10 | 15

Gymnase| GEORGES-VANIER GYM 1 |

Section

DIV2 | N°dumatch | 22

Division: Hommel:l Femme

A . A
ou O EQUIPES | pHoENIX .O o
B B

Banjamin Cadet
Catégorie:

Juvénile Collégial - Junior Sénior Autre
15- 16- 17- 18-

3

Inscrire le code de chacune des équipes (sans la lettre A ou B).

Encercler le # du capitaine ou le demander lors de la signature.

1.1.2. Alignement
a)
b) Inscrire les # et les noms des joueurs.
c)
d) Inscrire les noms des responsables d’équipe.
e)

1.1.3.

Faire signer les entraineurs et les capitaines avant le match.

« Approbation »

a) Inscrire les noms des officiels (1erarbitre, 2earbitre, marqueur).
b) Au besoin, inscrire les noms de I'assistant-marqueur et des juges de lignes.
N.B. Les signatures se feront a la fin du match (pour le 1er, le 2¢, le marqueur et I'assistant-marqueur).

NOM DES JOUEURS NOM DES JOUEURS

RESPONSABLE D'EQUIPES
E

AE
G
M

APPROBATION

Arbitres

Nom Pays

Signature

ler

2a

Marqueur

1| Jugesde |2

3 ligne 4

Entraineurs ®




1.2.  APRES LE TIRAGE AU SORT

1.2.1. Immédiatement apres, savoir...

> Le coté respectif de départ des 2 équipes
v' Inscrire le code des équipes selon le cdté (A ou B) que le ler arbitre vous indique.
v Inscrire les « A » et les « B » dans les cercles vides correspondant (entéte, résultats et alignements).

» Quelle équipe aura le 1= service
v" Marquer d’un (x) le rond du S et le rond du R, selon qui recoit et qui sert.
v' Supprimer, en marquant un (X), la 1° case « Rotation au service » du premier serveur en réception.
v Cocher (v) le premier serveur de I'équipe avec le service (petit chiffre dans le coin de la case « Rotation au
service »).
v Inscrire les « A » et les « B » dans les cercles vides correspondant (entéte, résultats et alignements).

. . 5) .
DEBUT : | EQuIPE @% POINTS %@ EQUPE|FIN  : | POINTS
H . H omn
11325 |37 113 ]2s |37
g| ordredeservice () | | I [N [ IV |V | VIf:[3EE L L THE IV IV | VE: |
gg 3 |15 |27 |39 3 |15 |27 |39
S Formation de départ 4 16|28 |40 4 1628 |40
w2 5 |17 |29 |41 5 17|29 |41
Eg N* du joueur s 6 [18 |30 |42 & [18]30 |42
= 7 19|31 |43 7 19|31 |43
O 91 Remplacants| Résultat : : : : : : 8 |20 32 |44 : : : : : : 8 |20(32 |44
”--U au chan- - - - - 9 |21 |33 |45 - - - - - o |21 33 |as
gement E . . . . . . 10 (22 34 |48 . . . . . . 10|22 34 |46
n s 1] = T 5| 1] 5| 1] 5| 1] s5|''|[#|F ¥ T 5| 1 5| 1] 5| 1] 5| 1 5| 1 s|"|[¥|BF|¥
|5 12 |24 |36 |48 X 12 |24 |36 |48
Rotation au > | & T 2] s 2| | 2| & =2| s 2 & 2 e T 2] s 2| e| 2| & 2| s 2| & 2| & T
service > | 7 37 3| 7| 3| 7| 3| 7| 3 7| 3 7 g 37| = 7| 3| 7| 3| 7| 3 7| 3 7 g
I8 A 8§ & § F I & §[ F © - I B 4§ & ® & © F I I @
4| 8 Libéro # Libéro #

N.B. Répéter le processus pour le 2e set en inversant les cotés

1.2.2. Juste avant le début du match

> Le 2e arbitre doit vous remettre la « Fiche de position » des 2 équipes.
» Ensuite, vous devez :
a) Vérifier que les # des joueurs enregistrés sur la « Fiche de position » sont bien présents sur I'alignement
de I’équipe, dans le cas d’une erreur, signaler le probléme au 2e arbitre.
b) Inscrire les # des joueurs sur la ligne « Formation de départ » dans I'ordre.
c) Inscrire le # du joueur « Libéro » de chaque équipe.
d) Garder secret les formations de départ en recouvrant ces derniéres avec la fiche de position.

=
. . ) .
DEBUT : | EQuIPE @% POINTS %/@ | F AU |EQUPE|FIN  : | POINTS
H mn N H' mn
T 13|25 |37 T 13 |25 |37
L IV IV Vs IV V|V e
3 15|27 |28 3 15|27 |39
3 2 5 7 9 6 s sl laofl 5 1 7 2 10 Q | +|s|m|n
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Libero ¢ 8 B-| Libsro# 3




2.DURANT LE MATCH

2.1.

>

Responsabilités

Inscrire I’heure du début et de fin a chaque set.

» Contréle le respect de I'ordre au service et indiquer au 2e une faute apreés la frappe du service.

» Contréler I'enregistrement des points selon ce que le 1er arbitre signale (point seul ou avec changement).

» Enregistrer les remplacements, les temps-morts et les sanctions.

2.2.

Marquer un point

2.2.1. L’équipe au service
» Vous barrez (/) le point dans la colonne correspondante.
» Vous vérifiez que c’est toujours le bon serveur.
2.2.2. Changement de service

> Vous barrez (/) le point a I'équipe qui gagne le service.
> Vous cochez (v) le prochain serveur. (chiffre dans le coin supérieur droit des cases de « Rotation de

service »)

> Vous allez fermer la case du dernier serveur de I'équipe adverse (inscrire le pointage de I'équipe a la
perte du service).

—
. . [3 .
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2.3. Temps-mort POINTS
> Inscrire le pointage dans la case qui se trouve en bas des colonnes de points de I'équipe R
demandant le temps-mort. 2 |14 |26 |38
» Ce pointage est inscrit en commencant par les points de I'équipe qui demande et en i :: 2: iz
ajoutant les points de I'autre équipe. s |17 |23 |41
> Indiquer au 2e arbitre le nombre de temps-mort pris pour les 2 équipes. & |18 30 142
Fl1e |3 |43
8 |20 (32 |44
9 |21 |33 |45
10 |22 |34 |46
11 |23 |35 |47
12 |24 |36 |48
{] IITII: ?'
o

Libéro # 3




2.4. Remplacements

2.4.1. Un joueur réserviste qui veut entrer

a) Vérifier que le # du joueur entrant est inscrit sur la liste des joueurs de I'équipe.
b) Inscrire le # du joueur sur la ligne « No du joueur ».
c) Inscrire le pointage sur la 1lere ligne en commencant par le pointage de I'équipe qui demande le changement.

DEBUTIO: 17| EQuPE[ P H,X @%
=TT V]V VI
. 3|12 |5 |79 6
s 8

. 71
=

2.4.2. Un joueur de la formation de départ qui veut revenir

a) Inscrire le pointage sur la 2e ligne.
b) Encercler le # joueur remplagant qui sort du terrain et qui revient au banc.
N.B. Ces 2 joueurs ne sont plus éligibles pour tout autre changement au cours du méme set.

DEBUTIO:17 | EQUPE[ P, H X @%

:1‘”| v v Vi
3|2 719 |6

! 2
Ch
=

2.4.3. Un changement exceptionnel (Libéro ou joueur blessé)

Dans la case « REMARQUES », vous indiquez:
> leset
> le nom de I'équipe
> le # etle nom du joueur ou Libéro blessé et celui qui le remplace
> le pointage au changement

REMARQUES | Changement exceptionnelle 1-er set, FAU #5 (G. Tremblay) par #12
(J.P Tanguy) a 21-20




2.5. Sanctions :
A P E 1] E.l SET | RESULTATS
» Un avertissement verbal a un joueur, a un entraineur (wert] | (panat®) | Eipuison) | Digd) |(B)
ou a une équipe, vous n’inscrivez rien sur la feuille de E Al 1 61
match. D B 1 21: 20
» Un carton donné par le ler arbitre doit étre inscrit )]
dans la colonne appropriée soit : « P » carton jaune, 2
« E » carton rouge et « D » les 2 cartes. 0
» Quand I'arbitre donne pour la premiére fois un délai |:
de jeu (il pointe sa montre a I’équipe fautive), il doit 0
étre inscrit dans la colonne « A ». Lors des fois Z
subséquentes, vous l'inscrivez dans la colonne « P » {
et vous donnez un point a 'adversaire. )
> Vous inscrivez sous la colonne correspondante, soit
le # du joueur ou la lettre indiquant le membre de Nutal:lllnn des sanctions : Mettre ['abréviation correspondante
4 H H H 4 (N= u Joueur, E = entralneur, AE = assistant-entralneur,
I’eque fautif (V0|r la Iegende sous la case « G = gerajnt. M = médecin) ou D pour une sanction de délal de
SANCTIONS ». I dane I colonne approprice ot inlaquer Fequipe e se et e
- \ -
2.6. Suite a une carte jaune
> Vous inscrivez la sanction (voir 2.5). POINTS
» Vous barrez (/) le point dans la colonne correspondante TS
» Vous encerclez ce point. 2|14 |28 |38
> Vous suivez la procédure qui s’applique (service ou changement de service). (15|27 |39
jf' 16 | 28 [40
@ 17 |20 [
18 |30 |42
= 719 (31 |43
2.7. Fin de set B 20|32 |4
. . N . . . 9 [21 ]33 |45
» Barrez (/) le dernier point apres la victoire (25e point ou autre). 10 |22 | 34 |46
v’ Sile dernier point est fait en gagnant le service, vous ne cochez (3) pas le prochain serveur |11 |23 |35 |47
mais vous inscrivez le pointage dans sa case « Rotation au service » de ce dernier. 2 2_; il
v’ Sile dernier est fait par I'équipe au service, vous inscrivez le pointage dans sa case « .
Rotation au service » de ce dernier "
> Inscrire le temps a la fin du set. :
» Encercler les pointages de chacune des équipes (dernier serveur). Libéro # 3
> Tracer 1 sablier pour chaque équipe sur les points non-utilisés (seulement la colonne entamée
ou la suivante).
» Remplir la case de résultat pour le set qui vient de se terminer (voir 4.1 et 4.2).
EBUTI0:17 X0
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s + ’ 29 [41
8 | 42 & | |30 |az
S FE IR EE] b 31 |43
7 : : # |27 | 12|44 : . . : B | |32 |4
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E . . . | zx| g4l ae . . . . e |34 |34 |46
| 2% |B5 |47 Lall 35 |47
4'I' L ? Ly 5 16 5 15 L 181' 5 20‘!‘ 5 byl ot Pl X'I H 'IT 5 41' ] 6 Ly T'r 5 a'l' 5 - 1|36 |4z
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3 T 3 r -2 i 3 7 3 7 3 r ™ 3 7 3 ¥ T 3 3 7 3 7 w
I B & ® EX 1 E T E) sleém#B - = ] ET I E) E T E) gLibém#S




2.8. Set décisif (3e ou 5e)
2.8.1. Début du set

a) Apres le tirage, inscrire dans les cercles vides qui sera A ou B ainsi que le nom des équipes.
b) Reprendre les mémes procédures qu’avant le début d’un set en utilisant les 2 sections de gauche du 3e set,
en plus de copier dans la section de I'extréme droite du e set, I'alignement de départ de I'’équipe de gauche.

DEBUT!1:17 EQUIPEm.g POINTS %Ommuws FIN ;| POINTs i c lEQUPE @ POINTS AU CHANGEMENT| | | POINTS
HERE A HERE
g1 MIVIVIVI[ : NIV VIVIEEd T 0 (W VIVVI]TeE
3 |2 9 ; 5 0] 9 [+|==lEf3]2]5]7]9 6 |||
4 5 |15 |25 M 5 |15 |25
s 6 [18 |26 B 6 |16 |28
S & 7 (w7 |27 N 7 |7 |27
= 5 8 [18 |28 T 8 |18 |28
s (19 |29 ERRERE-]
E : 8 10 |20 |20 D 10 |20 |30
1 3| 1 4 1 4| 1 ] 1 [] 1 4 5 ol }(1 4 1 4 1 3 1 4 1 4 1 ] g 3 (E; 1 4| 1 4 1 4| 1 4 1 4 1 4 ™
T 2 s| 2| s| 2| s| 2| s| 2 s| 2| s T 2[ 5| 2 s| 2| s| z| s| 2| s| 2| s ad gl_) 2 5| 2| s| 2| s| z| s| 2| s| 2 s T
I8l 3| & 3| 8 3| 8] 3 & 3 & leémgl 8 38 3 & 3| & 3| & 3| 8] 3 ® L\Dém#‘ 3 H I8 3| & 3 8 3| 8 3| & 3 @& LID&D#‘ 8

2.8.2. Changement de coté (8e point)

1. Vous barrez (/) le point dans la section du centre (équipe de droite).

2. Vous cochez (v) le prochain serveur (gain de service) ou vérifiez si c’est toujours le bon serveur.
3. Vous marquez un (x) dans la case du prochain serveur de I’équipe de gauche (section gauche).

4. Vous marquez un (x) dans la case du dernier serveur de I'équipe transférer a droite.
5. Vous inscrivez le pointage de I'’équipe de gauche dans I'espace « POINTS AU CHANGEMENT ».

DEBUT11:17 | EQUPE .: pows [ Q(A) EQUPE[FIN  : | POINTS EQuPE () pomrs au cranceent POINTS
17 [ e [FAL(B) 0 AL g ||Evee (B)
- n [n [N EINED
3 11 III IV \'i SN VIVIVEZE &L LI HEIVIV VL s
13 |33 G 3 (13 |z
3 |2 9 6 2 5 1 7 12 [10] 9 |zl 3 [ 2[5 ]|71]9 B |+ |m|=
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s . . ;o & | | N - . - 7 (w7 |
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2.9. Achaque fin de set

Vous devriez remplir les cases de « RESULTATS » pour chaque colonne.
- « T »indiquez le nombre de temps-mort pris par I'équipe
- « S »indiquez le nombre de remplacement pris par I'’équipe

- « 'V » écrire un « V » pour I'équipe qui a gagné et laissez la case vide pour I'autre

- « P » indiquez le nombre de points pour chaque équipe
- « Durée » calculez le nombre de minutes pour le set




3.A la fin du match

> Vous remplissez la ligne du dernier set.

> Vous inscrivez I'heure de départ (1er set) et de fin du match (dernier set), calculez et inscrivez la « Durée
totale du match ».

> Vous faites le total pour chaque colonne.

> Vous inscrivez le nom de I'équipe gagnante a coté de « VAINQUEUR » et le nombre de set gagné et perdu par
cette méme équipe.

> Vous faites signer la feuille dans I'ordre suivant :

v’ assistant-marqueur
v' marqueur
v les deux (2) capitaines RESULTATS
v le 2e arbitre - 0 —LJ_|_ -
v le ler arbitre EQUIPE D_X (A:::I L\_B> -A_ EQUIPE
" S |V s SET  ouwsa L_MF'"“_J vi]s |"T"
0(2|V]25 |1 (13 ) | 12 011
0(0|V]25]|2 (15 ) | 18 3| 2
02250 (3 28 1] 30033
Durés totals “[:1:1“}“
Débuat du match in du matc rée to mate
10015 mn | 10h 4B mn | OFHET n
vaINQuEur: _PHOENIX 2: 0




